REGULAMIN KONKURSU
Ogoélnopolski konkurs na opracowanie koncepciji gry historycznej

Fundacja Animatorow i Twércéw Kultury “TRACH” we wspoétpracy z Instytutem Historii

Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie w ramach projektu prof. dr. hab. Jana
Pomorskiego Jakiej historii Polacy dzisiaj potrzebujg? finansowanego z programu “DIALOG”
Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego ogtasza:

Ogolnopolski konkurs na opracowanie koncepcji gry historycznej

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

w

Organizatorem konkursu jest: Fundacja Animatoréw i Tworcow Kultury “TRACH” z siedzibg
w Lublinie przy ul. Gliniana 25 m.63, 20-616 Lublin, NIP 712 33 02 794, REGON
362987164, wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego - Rejestru Stowarzyszen, innych
organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadéw
opieki zdrowotnej, w Sadzie Rejonowym Lublin-Wschéd w Lublinie z siedzibg w Swidniku,
VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000586187.
Fundacja Animatoréw i Tworcow Kultury TRACH zwana jest dalej “Organizatorem”.

Adres korespondencyjny Organizatora: Gliniana 25 m.63, 20-616 Lublin.

Ogodlnopolski konkurs na opracowanie koncepcji gry historycznej zwany jest dalej
“Konkursem”.

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest spethienie wymogow okreslonych w
Regulaminie. Akceptacja ww. regulaminu jest dobrowolna, przy czym jest warunkiem
koniecznym wziecia udziatu w Konkursie. Akceptujgc regulamin, Uczestnik potwierdza
ponadto, ze zapoznat sie z jego trescia. Uczestnictwo w Konkursie jest rwnoczesne z
akceptacjg niniejszego regulaminu opublikowanego na stronie Organizatora:
www.fundacjatrach.org.

UCZESTNICY

1.

2.

3.

Do konkursu mogag przystapi¢ osoby lub zespoty 0oséb, spetniajgce wszystkie ponizsze
warunki:

a. Uczestnikami konkursu mogg by¢ tylko osoby petnoletnie lub zespoty sktadajace sie
wylacznie z takich osob, posiadajace petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych,
majace miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;.

b. Uczestnikami konkursu mogg by¢ osoby, ktdre w chwili sktadania projektu posiadaty
status studenta studiow historycznych I, Il lub Ill stopnia (studia doktoranckie) lub
innych nauk humanistycznych i spotecznych. W przypadku zespotow minimum
jedna osoba musi spetnia¢ powyzszy warunek.

W Konkursie nie moga uczestniczy¢ pracownicy Organizatora oraz inne osoby, ktore braty
udziat w organizowaniu konkursu, a takze osoby najblizsze wobec ww., to jest osoby
bedace wobec takiej osoby matzonkiem, wstepnym, zstepnym, rodzehstwem, a takze
osobg pozostajgcg we wspdinym pozyciu.

Kazda osoba lub zespdt moze dokonaé zgtoszenia udziatu w Konkursie tylko jeden raz.



PRACE KONKURSOWE
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8.

Projekty zgtoszone do konkursu muszg by¢ oryginalnym dzietem osoby lub zespotu i nie
mogty by¢ wczesniej publikowane.
Do konkursu mogg zostac zgtoszone wszelkie rodzaje projektéw gier w szczegdlnosci:

a. Projekty gier planszowych i karcianych;

b. Koncepcje i scenariusze gier elektronicznych (w tym gier mobilnych);

c. Projekty gier miejskich;

d. Projekty papierowych gier fabularnych (RPG) oraz scenariusze larpow;

W przypadku innych rodzajow gier niewymienionych wyzej ostateczna decyzja o
zakwalifikowaniu projektu nalezy do Komisji Konkursowej.

W | Etapie zadaniem uczestnikow bedzie przygotowanie ogolnej koncepcji sktadajgcej sie z
krotkiego dokumentu (maksimum 3 600 znakdéw ze spacjami) opisujgcego projekt oraz
nagrania video (trwajgacego nie krocej niz 1 minute i nie dtuzej niz 5 minut) zawierajgcego
ustng prezentacje projektu (tzw. pitch).

Uczestnicy, ktérych prace zostang wyréznione w | Etapie i tym samym zakwalifikujg sie do
Il Etapu, bedg mieli za zadanie dopracowac zaprezentowany w | Etapie projekt zgodnie z
wytycznymi przedstawionymi przez Komisje Konkursowg zaleznie od rodzaju gry.

Od Uczestnikow nie jest wymagane stworzenie oprawy graficznej gry oraz w przypadku
gier elektronicznych dziatajgcego programu.

Ponizej znajdujg sie ogolne wytyczne dotyczgce tego, w jaki sposob powinny wygladac
projekty, ktére po otrzymaniu wyréznienia w | Etapie zostang dopracowane i przedstawione
w |l Etapie:

a. Gry planszowe / karciane - po dopracowaniu koncepcji gry wyréznionej w | Etapie
zgtoszenie do Il Etapu powinno zawiera¢ w petni grywalny prototyp gry w formie
fizycznej wraz z instrukcjg umozliwiajgca rozegranie petnej partii.

b. Gry elektroniczne - po dopracowaniu koncepciji gry wyrdznionej w | Etapie
zgtoszenie do Il Etapu powinno zawierac przygotowany dokument dokfadnie
opisujacy gre (tzw. Game Design Document).

c. Papierowe gry fabularne (RPG) - po dopracowaniu koncepciji gry wyrdéznionej w |
Etapie zgtoszenie do |l Etapu powinno zawiera¢ ogolny opis swiata oraz
przygotowang mechanike rozgrywki umozliwiajaca gre.

d. Gry miejskie, larpy, itp. - po dopracowaniu koncepcji gry wyréznionej w | Etapie
zgtoszenie do Il Etapu powinno mie¢ forme pisemnie przygotowanego scenariusza
opisujgcego wszelkie aspekty gry i umozliwiajgcego przeprowadzenie rozgrywki.

Dokfadne wytyczne dotyczace poszczegodlinych projektdw z uwagi na ich réznorodnosé
zostang udostepnione Uczestnikom po zakonczeniu | Etapu.

PRZEBIEG | HARMONOGRAM KONKURSU
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Konkurs zostanie przeprowadzony dwuetapowo. Projekty, ktére uzyskajg wyrdznienie w |
Etapie zostang zakwalifikowane do Il Etapu Konkursu.

Pierwszy Etap rozpoczyna sie w dniu ogtoszenia konkursu.

Termin sktadania prac do | Etapu konkursu uptywa 10 wrzesnia 2019 roku (obowigzuje data
dostarczenia projektu).

Wyniki | Etapu wraz z listg wyréznionych prac zostang ogtoszone najpézniej 23 wrzesnia
2019 roku.

Wraz z ogtoszeniem wynikoéw | Etapu rozpocznie sie || Etap konkursu.

Uczestnicy beda mieli czas na petne opracowanie swojej koncepcji do 1 marca 2020 roku.
Wyniki Il Etapu konkursu zostang ogtoszone do 31 marca 2020 roku.



FORMA ZGLOSZENIA
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Zgtoszenie pracy do | Etapu Konkursu powinno zawierac:
a. Krotki opis gry, nieprzekraczajacy 3 600 znakow ze spacjami.
b. Nagranie video z ustng prezentacjg projektu, trwajgce nie krécej niz 1 minute i nie
dtuzej niz 5 minut.
c. Dane Uczestnikéw zawierajgce imie, nazwisko, PESEL, adres oraz numer
kontaktowy (zat. 1).
d. Oswiadczenie Uczestnikow, ze projekt jest autorski i wolny od wad prawnych (zat.
2).
e. Oswiadczenie Uczestnika albo kazdego z cztonkdéw zespotu o wyrazeniu zgody na
ewentualne nieodptatne wykorzystanie materiatdw nadestanych na Konkurs (zat. 3).
f. Zgode uczestnika lub kazdego z cztonkdéw zespotu na przetwarzanie danych
osobowych, w zwigzku z uczestnictwem w niniejszym Konkursie (zat. 4).
Prace konkursowg oraz dokumenty wymienione w punkcie 1 nalezy wysfa¢ na adres
korespondencyjny Organizatora, czyli Fundacja Animatoréw i Tworcow Kultury TRACH, ul.
Gliniana 25 m.63, 20-616 Lublin.
Elementy wymienione w pkt. 1a oraz 1b powinny zosta¢ dostarczone réwniez w wersji
elektronicznej na adres mailowy: info@fundacjatrach.org. W przypadku nagrania video
wystarczajgce jest przestanie nagrania w wers;ji elektronicznej - uczestnicy nie muszg
dofgczac¢ do wystanych materiatow fizycznego nosnika z nagraniem.

KRYTERIA OCENY
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Zgtoszone prace Konkursowe bedg oceniane na podstawie ponizszych kryteriow:
a. Potencjat edukacyjny
Spajnosc historyczna
Oryginalny temat lub sposéb jego ujecia
Powigzanie mechanizmow rzadzacych gra z tematykg
Gameplay
f. Potencjat rynkowy
Poza wymienionymi wyzej dodatkowym atutem w zgtaszanym projekcie bedzie oparcie
swojego pomystu na twérczosci Normana Daviesa, ze szczegdélnym uwzglednieniem prac
dotyczacych historii Polski.
W nadestanych projektach nie bedzie brana pod uwage oprawa graficzna. Jedynym
wymaganiem w tym zakresie jest czytelnos¢ projektu.
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KOMISJA KONKURSOWA
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Komisja Konkursowa bedzie skladata sie z dwdch zespotéw ekspertéw.

Pierwszy z zespotéw bedzie skfadat sie z zawodowych historykdéw z przewodniczacym
zespotu w osobie prof. dr. hab. Jana Pomorskiego.

W sktad drugiego zespotu wejdg eksperci zwigzani z branzg gier. Prace tego zespotu
nadzorowat bedzie Adam Kwapinski.

Zadaniem przewodniczgacych bedzie stworzenie oraz nadzorowanie prac danego zespotu,
w tym zebranie pisemnych opinii o kazdym z projektéw i przedstawienie ich na zebraniu
Komisji Konkursowe;.

Ocena kazdego z zespotdéw bedzie rownowazna i bedzie stanowi¢ 50% oceny koncowe;j
kazdego z projektow.



Obowigzkiem cztonkéw kazdego z zespotéw bedzie zapoznanie sie i zaopiniowanie
kazdego zgtoszonego projektu i przekazanie tej opinii w formie pisemnej
przewodniczagcemu danego zespotu.

7. Przewodniczacym Komisji Konkursowej jest prof. dr hab. Jan Pomorski.

8. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne, a kwestie sporne beda rozstrzygane przez
Przewodniczgcego Komisji Konkursowe;j.

NAGRODY

1. W | Etapie konkursu decyzjg Komisji Konkursowej zostanie wyréznionych nie wiecej niz 5
prac, ktére tym samym zostang zakwalifikowane do Il Etapu.

2. Zakwalifikowanie sie do Il Etapu konkursu bedzie réwnoznaczne z mozliwoscig otrzymania
nagrody pienieznej w wysokosci 1500 zt dla autora/zespotu kazdej z nagrodzonych prac.

3. Warunkiem otrzymania nagrody pienieznej za wyrézniong w | Etapie Konkursu prace
bedzie przekazanie majgtkowych praw autorskich do nadestanych materiatéw (ij. spisanej
koncepcji oraz nagrania video).

4. Poza nagrodag pieniezng, osoby lub zespoty, ktérych projekty zostaty wyréznione w | Etapie
beda miaty prawo przystgpi¢ do Il Etapu majac czas na opracowanie swojego projektu.

5. Minimalna pula nagréd w Il Etapie konkursu to 25 000 zt.

6. Pula nagrdd zostanie rozdzielona przez Komisje Konkursowg pomiedzy projekty, ktére
zostang wyroznione w |l Etapie z zachowaniem zasady, ze kazdy z wyréznionych w |l
Etapie projektéw zostanie nagrodzony nagroda w kwocie nie mniejszej niz 5 000 zi.

7. Komisja Konkursowa moze wyrézni¢ dowolng liczbe projektow zakwalifikowanych do |l
Etapu. Liczba i wysokos¢ nagrdd bedzie zalezne od jakosci i rodzaju nadestanych prac
konkursowych.

8. Warunkiem otrzymania nagrody pienieznej za wyrézniong w Il Etapie Konkursu prace

bedzie przekazanie majgtkowych praw autorskich do nadestanych materiatéw
konkursowych.

POSTANOWIENIA KONCOWE
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Postanowienia niniejszego regulaminu obowigzujg od 6 sierpnia 2019.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w czasie trwania Konkursu w
celu zapewnienia bezpiecznego jego funkcjonowania, zapobiegania naduzyciom, usuniecia
niejasnosci.



