1. Organizatorem Konkursu pod nazwa "Wymys$| nazwe festiwalu!" (dalej
zwany Konkursem) jest Fundacja Animatoréw i Tworcéw Kultury TRACH, z
siedziba w Lublinie, ul. Gliniana 25/63, 20-616 Lublin, (zwany dalej
Organizatorem).

2. Niniejszy Regulamin (zwany dalej Regulaminem) okres$la zasady udziatu w
Konkursie oraz zasady jego przebiegu.

3. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 23.09.2019 a konczy sie dnia 30.09.2019 o
godzinie 23:59. Ogloszenie wynikow Konkursu nastapi do: 07.10.2019.

4. W Konkursie moga wzia¢ udziat osoby fizyczne, zamieszkate na terytorium
Rzeczpospolitej Polskiej, (zwane dalej Uczestnikiem) ktore:

a) maja ukonczone 18 lat,

b) maja ukonczone 13 lat; i dziataja za zgodg i wiedza ich opiekundw prawnych
¢) wykonaja zadanie konkursowe

5. Zadanie konkursowe polega na wymysleniu nazwy dla 1. Lubelskiego
Festiwalu Gier Fabularnych i przestaniu swojej propozycji na adres e-mail
Organizatora, czyli: info@fundacjatrach.org, w czasie trwania konkursu.

6. Zgtoszenie nie moze zawiera¢ tresci niecenzuralnych, sprzecznych z
prawem, dobrymi obyczajami, narusza¢ praw 0sob trzecich. Zgloszenia, ktére
nie spetniaja powyzszych warunkow, beda usuwane i nie wezma udziatu w
Konkursie.

7. Uczestnik moze przestaé maksymalnie 3 propozycje nazw.

8. O wygranej decyduje specjalnie powotane Jury ztozone z minimum 3
przedstawicieli Organizatora, ktdre oceni przystane zgtoszenia. Nagrodzona
zostanie 1 wybrana przez Jury praca konkursowa.

9. W przypadku zgloszenia tej samej nazwy przez dwoch lub wigcej
Uczestnikow, decyduje kolejnos¢ zgloszen, przy preferencji zgloszenia
zgtoszonego najwczesniej.




10. Nagroda zostanie przekazana zwyciezcy Konkursu podczas organizowanego wydarzenia, ktorego nazwe
wytoni dany Konkurs. Zwyciezca moze odebra¢ nagrode w dowolnym momencie w trakcie trwania 1. Lubelskiego
Festiwalu Gier Fabularnych, czyli w dniach 06-07.12.2019 r. na terenie festiwalu.
11. Przeniesienia na Organizatora autorskich praw majatkowych do nazwy wydarzenia nastapi nieodpfatnie w
formie umowy, co ureguluje zawarta umowa miedzy Organizatorem a zwycigzca Konkursu.
12. W konkursie przewidziano nagrody:

- gry planszowe o facznej wartosci nie mniejszej niz 300 zt brutto. Wartos¢ gier liczona jest od
sugerowanej ceny detalicznej polskiego wydawcy.
13. Niniejszy Regulamin dostepny jest na stronie internetowej http://www.fundacjatrach.org/.
14. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu oraz przedtuzenia czasu trwania konkursu, pod
warunkiem, ze nie naruszy to praw nabytych przez Uczestnikow.
15. Dane osobowe Uczestnika w trakcie trwania konkursu beda przetwarzane zgodnie z aktualnymi przepisami.

Po zakonczeniu konkursu zostang komisyjnie usuniete.
16. Uczestnikom nie przystuguje wynagrodzenie za uczestnictwo w Konkursie.




